
All.to 3) PROGRAMMA - PROGETTO

  

IMPOSTAZIONE GENERALE  
• L’evento sarà ad  ingresso libero e gratuito
• Luogo: Parco Salvemini  C.so Susa 128 - Rivoli  (Biblioteca + Informagiovani/Centro 

Giovani Salvemini)
• Data: sabato 11  giugno 2022  (18 Giugno in caso di maltempo)
• Orario: 10 - 20

MATTINA:
Ore 8:00   Allestimento
Ore 10:30: Letture animate per piccoli lettori 3/6 anni con storie magiche e buffi personaggi

       Stand Associazioni
Ore  11:00: Apertura delle Aule Studio Universitarie della Biblioteca 
Ore: 12:00 Aperitivo Edisu - inaugurazione ufficiale spazio studio con Presidente Edisu e 

       Ass.re Politiche Giovanili

POMERIGGIO
Ore 14:00 TORNEI

Ore 14.30 – 16.30 /TURNO 1)
dimostrazioni guidate delle Associazioni;
avvio attività ( tornei di Calcetto e Ping Pong)

Ore 16:30 - 17.00  Attività nutrizionista CON STAND + aperitivo sano AL TAVOLO

Ore 17:00 - 18.30 (TURNO 2) conclusione tornei, distribuzione premi

Ore 19:00  Aperitivo + Buffet dolce/salato condiviso- gratuito

Ore 20:00 Chiusura lavori



IL PROGETTO: 
 ”WON THE GAME” - (“ha vinto il gioco”)

PAROLE CHIAVE
GIOCHI - SPORT - EDUCAZIONE - PROMOZIONE  

IDEA CONCETTUALE
E’ un evento sportivo ed educativo, che ha come scopo la riscoperta del tempo libero vissuto insieme 
ad altri giovani attraverso lo strumento dello sport che non mette al centro la vincita del gioco stesso.

PUNTI FONDAMENTALI
• I tornei sono la parte educativa del progetto, perché non si valorizzano i vincitori, bensì il 

gioco e lo stare insieme
• Le associazioni, invece, sono un altro punto molto importante del progetto perché sono la 

parte promozionale del territorio.

OBIETTIVI
1 Educare e accompagnare nel corretto svolgimento di attività fisica
2 Aggregazione giovanile e divertimento
3 Promozione dell’INformagiovani e dei centri Giovani + Servizio Civile Universale
4 Promozione delle associazioni e del territorio di Rivoli, sportive e non solo.

ATTIVITA’ ACCOMPAGNAMENTO ALLO SPORT:  La zona verrà interamente allestita  con 
attività  sportive  -  Coinvolgimento  e  collaborazione   associazioni  sportive  disponibili  ad  offrire 
dimostrazioni  ed allestire lo spazio assegnato

• Associazioni
• Tornei - Ping pong - Pallavolo - Calcio Balilla - Dimostrazioni Associazioni
• Spazio per i più piccoli con letture alla mattina - Biblioteca aperta dalle 10 alle 19
• Inaugurazione dello spazio Studio con Edisu e Aperitivo h. 12
• coinvolgimento di un Ente esperto di alimentazione sportiva e consigli di stretching.
• Intervento frontale nutrizionista 
• Alla fine della giornata si organizzerà una pizzata (momento aggregativo), per avvalorare il 

concetto educativo del “terzo tempo”

LEGENDA (PLANIMETRIA) (All.to 2)
• AREA PALLAVOLO, (green volley)
• AREA CALCIO BALILLA,
• AREA PING PONG
• AREA ASS. POLISPORTIVE CON DIMOSTRAZIONI (max 10/15)
• AREA ENTE SPECIALIZZATO IN ALIMENTAZIONE SPORTIVA


